Reglamento de la modalidad de Batiente.

Preámbulo.

A fin de unificar las diferentes reglas de juego de Batiente se elabora este Reglamento de Juego, que será de obligado cumplimiento en todas las Competiciones Oficiales. La Federación de Bolos del Principado de Asturias, respetará  y promocionará aquellos torneos tradicionales,  de reconocida importancia, que se jueguen de forma diferente, siguiendo una política de conservación de lo tradicional y trascendente. 

Además este Reglamento reconoce las distintas variantes que existen en la actualidad y las incorpora al mismo. También recoge las nuevas normas que han surgido a lo largo de los últimos años y que la práctica diaria revela como necesarias para resolver dudas y posibles conflictos que puedan surgir durante la competición.

Es este juego, tradicionalmente asturiano, que se practica en una amplia zona de la parte Centro-Occidental de Asturias. Para su práctica se necesitan ciertas cualidades física: el peso de la bola y la dificultad del juego obligan a realizar esfuerzos explosivos,  afinar la puntería en gran a medida y a ser diestro en el lanzamiento de la bola para conseguir grandes jugadas.

El juego consiste esencialmente en lanzar bolas rodando desde el terreno de tiro, situado a una distancia aproximada de unos 20 metros, en dirección a una losa en que se colocan los bolos y derribar y lanzar estos a la mayor distancia posible. La potencia, el pulso y la habilidad para dar efecto a la bola son características de un buen jugador de Batiente.

Capítulo I

Bolera

Art.1º


1.1.
La bolera es el espacio de juego y está formada por las siguientes zonas: 

· Zona de carrera

· Encalme o raya de Encalme.

· Rodao

· Losa

· Zona de uno

· Zona de 14

· Ciebo o cieba

1.2.
La bolera debe estar libre de toda clase de obstáculos que impidan el normal desarrollo del juego y el Rodao podrá estar construido  de barro o de tabla. La sección transversal de este determinará el tipo de bolera:

· Bolera Plana:

sección rectilínea

· Bolera acanalada:
sección ligeramente curva.

Art.2º
Zona de Carrera. Es la parte de la bolera en la que el jugador toma impulso para lanzar la bola. Preferentemente sin inclinación o pendiente alguna. Tiene una longitud mínima de 12 metros. Su piso será de material compacto donde no haya hoyos o desniveles que hagan dificultosa la carrera y que evite  que el jugador resbale en condiciones normales.
Art.3º
Encalme. Es la zona donde se suelta la bola y según el tipo Rodao podrá ser:

a) En las boleras planas. Uno  o varios tablones de madera, firmemente empotrados en el suelo a ras de la pista, de 1’50 metros de largo por 0’60 m de ancho aproximadamente. 

b) Raya de Encalme en  las boleras acanaladas. Una línea de color amarillo de 5 cm. de ancho, perpendicular al eje del Rodao  situada a 0.50 m. del comienzo del mismo.

Art.4º
Rodao. Es la zona por donde rueda la bola y ha de tener una ligera pendiente de subida hacia la zona donde se encuentran los bolos. Su piso podrá ser de barro arcilloso o de tabla. El Rodao debe ser liso y estar perfectamente cuidado. Según el tipo de bolera será:

a) 
Boleras planas. De sección transversal recta. La longitud del mismo midiendo desde el final del Encalme hasta el inicio de la losa será de 18 a 22 metros y su anchura de 1 a 1.20 metros. La parte izquierda del Rodao está limitada por un tablón de altura variable a lo largo de toda su longitud que evita que la bola salga del Rodao (suco).
b)
Boleras acanaladas. De sección transversal ligeramente curva. No está limitado por tabla o borde alguno en ninguno de los laterales. La longitud será de 18 a 22 m y la anchura de 0.65 a 0.90 metros.
Art.5º
Losa. Zona situada al final del Rodao donde se colocan los bolos. Según el tipo de bolera será:

a)
Boleras planas. La losa es una piedra, hincada en el suelo, de forma rectangular de 90 x 40 cm. aproximadamente, podrá ir colocada en la parte izquierda o en el centro del Rodao. Tiene una pendiente mayor que la superficie de rodamiento.
Tiene 14 a 15 agujeros en donde se plantan los bolos sujetos por arcilla situados a una distancia de 10 cm. como mínimo y 14 cm. como máximo, formando triángulos equiláteros  cuando son 15. Si son 14 la hilera superior será de 4 y situados a diferente distancia que los otros, tal que permitan libremente la salida de los bolos.

Los agujeros tienen forma de lanzadera para que el bolo despegue sin dificultad. Su profundidad es de 1’5 cm. y de sección tal que entren bien los bolos. 

b)
Boleras acanaladas. La losa, que en la zona de Cudillero-Valdés denomina “batiente”,  consiste en una superficie con un rebaje sobre la cual se asientan la base de los bolos y con un sistema de baranda con un soporte rígido o tenso y no desplazable hacia delante o atrás sobre el que apoyarlos. 

Art.6º
Zona de Catorce. Es el espacio de terreno comprendido entre el ciebo y una perpendicular al eje longitudinal del rodao situada aproximadamente en la mitad de la distancia entre la losa y el ciebo.

Art.7
Ciebo o cieba. Es una valla o cierre que impide el paso de los bolos a su través, de altura mínima aproximada de 2 m respecto el nivel de la base de la losa, de  forma semicircular a una distancia aproximada de 4 metros desde el punto de intersección del eje del Rodao con el lado posterior de la losa.

Capítulo II

Elementos de Juego.
Art.8º
Se clasifican en estáticos y dinámicos. Los estáticos son los anteriormente descritos. Los dinámicos son las Bolas y los Bolos.

Art.9º
 Bolas.
De forma esférica son de madera (preferentemente de encina) o de material sintético (teflón). Su diámetro está comprendido entre 15 y 18 cm. y su peso va desde los 2 a los 3.5 kgs. aproximadamente.

Art.10º 
Bolos. Son de madera y de forma  troncocónica.

10.1.
Boleras planas. Bolos de 41 cm de altura aproximadamente y de base mayor  3 cm de diámetro y base menor de 1’5 cm. de diámetro.

10.2.
Boleras acanaladas.

10.2.1.

Boleras estilo Carreño y Gozón: Bolos de 33 cm de altura aproximadamente y de base mayor  5 cm de diámetro y base menor de    3 cm. de diámetro.


10.2.2.

Boleras estilo Valdés y Cudillero: Bolos de 36 cm de altura aproximadamente y de base mayor  30 mm de diámetro y base menor de 20 mm. de diámetro.
Capítulo III

Colocación de los bolos

Art.11º 
Bolos en boleras planas. Se colocaran bien asentados en los agujeros fijados con barro. Cinco en la primera fila, cinco en la segunda y cuatro o cinco en la última. 

Art.12º
 Bolos en bolera acanalada.

12.1. Boleras estilo Carreño y Gozón. Doce bolos apoyados contra la baranda y centrados respecto al eje central de la bolera y un bolo más apoyado por detrás entre el 6º y 7º bolo. Este bolo podrá colocarse una posición más hacia la derecha o hacia la izquierda del jugador, si este lo solicita, y los bolos anteriores han de conservar la misma distribución relativa respecto al bolo trasero.

12.2. Boleras estilo Valdés y Cudillero. Doce bolos apoyados contra la baranda y centrados respecto al eje central de la bolera.

Capítulo IV
El Juego de Bolos de Batiente

Art.13º  Consiste en lanzar la bola rodando desde el Encalme hacia la losa e impactando contra los bolos batir el mayor número de bolos por encima del Ciebo, línea de catorce o línea de uno.

El juego de un jugador contra otro se denomina “mano a mano”


El juego de dos jugadores formando equipo contra otros dos jugadores se denomina “juego de parejas”.

Y el juego de tres o más jugadores formando equipos contra otros e igual número se denomina “juego de equipos”.

Gana el jugador o equipo que haga más bolos con el mismo número de bolas.

La competición puede ser por el sistema de “todos contra todos” o bien “eliminatorias”.

Art.14º El orden de tirada es como sigue:

14.1.     Sistema de todos contra todos: por riguroso orden de inscripción.

14.2.     Sistema de eliminatorias. El árbitro o juez lanzará una moneda al aire. El jugador o        equipo que acierte como queda la moneda escogerá ser mano  o  postre. Terminada una partida el que fue mano en esta es postre en la siguiente.

Capítulo V

Bolas válidas y nulas.

Art.15º

15.1.    Bola válida es la que una vez lanzada por el jugador sin ninguna obstrucción rebase la tabla o raya del Encalme  y no se rompa o rompan los bolos al hacer juego. Si se sale del Rodao sigue siendo válida.

15.2.    El jugador debe lanzar la bola antes de rebasar la tabla del Encalme. Si no es así la bola es válida y puntúa cero. En las boleras acanaladas el jugador debe lanzar la bola antes de rebasar la raya del Encalme. Si no es así recibirá una advertencia aunque se respetará la puntuación obtenida en esa jugada.

15.3.    Si el jugador es obstruido al lanzar la bola o la bola choca con objetos extraños antes de hacer juego, es nula y se debe repetir.

15.4.    Es nula también cuando la bola se rompa al lanzarla, rompa bolos al hacer juego o se rompa camino de la losa.

15.5.    En el primer supuesto, el árbitro debe autorizar la repetición previa constatación de los hechos.

15.6.    Si una vez lanzada la bola o al lanzarla, se cayera algún  bolo, la bola es nula y se repite. 

15.7.    El jugador no debe ser molestado al efectuar la tirada. Si así fuera el árbitro decidirá. Se recomienda silencio al efectuar las tiradas.

15.8.    En el caso de obstrucción al jugador en el momento de efectuar la tirada, el árbitro podrá dar por buena la bola si la jugada hecha conviene al que tira.

Capítulo VI

Valoración de las Jugadas

Art.16º



16.1.     Toda bola válida que no derribe bolos puntúa cero.

16.2.      Los bolos que sobrepasen el Ciebo o Cieba por su parte superior valen 50 puntos    cada uno. Y se llaman cabas, cabones o aires.
16.3.    Si un bolo queda sobre la raya “catorce” vale 10 puntos cuando la base del bolo apunta hacia la zona de catorce y uno en caso contrario.

16.4.     Los bolos que queden en la zona de “catorce” valen 10 puntos. 

16.5.     Si un bolo quedase encima del Ciebo puntúa 10 puntos.

16.6.     El resto de bolos derribados que no valen 50 ni 10 tendrán el valor de 1 punto.

16.7.     No son válidos y no se contarán los bolos derribados por la bola una vez haya pasado de la losa y por efecto de rebote u otra causa retroceda sobre la losa.

Capítulo VII

Estado de la bolera

Art.17.
Tanto la carrera como el rodao estarán en buenas condiciones para la práctica del juego y la salida de los bolos de la losa estará libre de obstáculos hasta el ciebo o la red.

Art.18.  
El estado de la bolera garantizará la  seguridad tanto de jugadores como del público asistente.

Art.19.
La iluminación artificial será suficiente para un normal desarrollo del juego en horas nocturnas o de escasa visibilidad. 

Art.20.
Cinco días antes del fijado para la competición las boleras deberán estar en buenas condiciones para que los jugadores puedan entrenarse.  Las Peñas organizadoras del Concurso o Campeonato tomarán las medidas necesarias para facilitar el entrenamiento  en la bolera por parte de jugadores de otras Peñas.

Art.21.
Tanto los elementos estáticos como los dinámicos de la bolera serán los mismos los días de entrenamientos que los de competición.

Art.22.
Las boleras contarán con un número de bolas y bolos suficientes para el desarrollo normal de la competición. El juego de bolas ha de constar al menos con una de cada uno de los siguientes tamaños:    

· Bola de quince y medio:
16    cm. (  bola  ( 15.5 cm. de diámetro

· Bola del dieciséis:

16.5 cm. (  bola  ( 16    cm. de diámetro

· Bola del dieciséis y medio:
17    cm. (  bola  ( 16.5  cm. de diámetro     

· Bola del diecisiete:

17.5 cm. (  bola   ( 17     cm. de diámetro

Art.23.  
Cada jugador podrá jugar con bola propia, siempre que sea de características reglamentarias: material, medida y peso. El uso de esta bola es personal y se entiende no existe obligación alguna de que permanezca a disposición de otros jugadores.

Capítulo VIII.

Sistema de Competición.

Art.24. 
En los Campeonatos Individual, Parejas, competiciones de Liga de Peñas, Campeonato de Concejos y cualquier otro que designe la Comisión de Competición cada jugador tiene obligación de tirar dentro del día y del horario fijado por la Comisión de Competición, no pudiendo en ningún caso aplazar o adelantar la tirada para ningún otro día.

Art.25. 
En el resto de competiciones y concursos que se jueguen a lo largo de la temporada se podrá realizar la tirada adelantada por causas justificadas. El jugador que vaya a adelantar su tirada lo comunicará a la Comisión de Competición y a la Peña organizadora del Concurso con suficiente antelación

Art.26. 
El día de la tirada adelantada no se considera de entrenamiento y sólo se podrán tirar dos bolas con bolos armados de calentamiento.

Art.27.
En aquellas competiciones del tipo todos contra todos, se podrán jugar rayas (competición con tiradas de 2 bolas por parte) de cada jugador como parte del calentamiento previo a la competición.

Art.28. 
La última raya se cerrará quince minutos antes de la hora señalada para el inicio del Concurso o Campeonato.

Art.29. 
Una vez cerrada la raya se abrirá la inscripción para el Campeonato o Concurso. Dicha inscripción no se cerrara hasta que no haya tirado el último jugador. Y en ningún caso antes de que hayan transcurrido tres horas desde el comienzo del Campeonato o Concurso.

Art.30.
El orden de tirada de los jugadores se atendrá al de inscripción y en ningún caso se alterará el mismo salvo que algún jugador intercambie su turno por otro. Si un jugador no se encuentra presente en la bolera en el momento que le toca tirar se le da por incomparecido.

Art.31. 
En casos de empate, cada jugador tira dos bolas más ganando el que más tantos consiga. Si persistiera el empate, cada jugador tirara una bola más hasta que haya un ganador.

Art.32. 
En caso de tener que deshacer un empate la incomparecencia de un jugador favorecerá al que se encuentre presente en la bolera. En caso de que ninguno de los jugadores empatados se encontrase en la bolera se irá a la bola mayor para deshacer este y en caso de que persistiese a la mejor bola menor.

Capítulo IX

El Armador

Art.33. 
El Armador es la persona designada para la colocación de los bolos en la losa y responsable de comunicar en voz alta la puntuación obtenida en cada tirada. Dispondrá de un ayudante que devolverá la bola y recogerá los bolos caídos en las zonas próximas a la losa (zona de uno y zona de catorce) después de cada jugada.

Art.34.
El Armador tendrá la categoría de Arbitro – Armador.

Art.35.
La Peña o entidad organizadora nombrará al  Armador. Se admite que a petición de otras Peñas participantes, estas puedan designar una persona que coloque los bolos para sus propios jugadores. No obstante  el Arbitro – Armador seguirá desempeñando el resto de sus funciones y dando el visto bueno a la jugada cantada por el que arma.

Art.36.
Las decisiones tomadas por el Armador a lo larga de la competición son vinculantes y serán anotadas en el Acta correspondiente.

Art.37. 
El Armador cantará en voz alta los puntos obtenidos por el jugador en cada tirada antes de proceder a recoger los bolos. Se recomienda también que señale de forma clara cuando se puede lanzar la bola una vez armados los bolos.

Art.38.
 Si un jugador no estuviera de acuerdo con el tanteo cantado,   podrá solicitar un recuento antes de recoger los bolos. Quedan terminantemente prohibidas las protestas relacionadas con el tanteo una vez recogidos los bolos.

Art.39. 
Salvo prohibición expresa de la Comisión de Competición, el Arbitro – Armador podrá participar como jugador en la Competición para la que fue designado, en cuyo caso designará un Armador – Auxiliar que armé cuando esté tirando.

Capítulo X

Los Árbitros

Art.40.
La misión más importante de los árbitros es valorar y contar las jugadas, comprobar el estado del terreno de juego, verificar las medidas de la bolera, comprobar las medidas de bolas y bolos y todo lo que considere oportuna para el buen desarrollo de la competición.

Art.41.
El árbitro es la autoridad máxima en la bolera. Resolverá todos los casos de acuerdo con el Reglamento de Competiciones vigente. Antes, durante y después del juego podrá sancionar comportamientos incorrectos de los jugadores dentro de las instalaciones deportivas de acuerdo con el Reglamento.

Art.42.
Las decisiones del árbitro sólo podrán ser protestadas por el capitán del equipo o por el jugador afectado en las competiciones individuales. Una vez tomada la decisión esta será ejecutiva y sólo podrá ser recurrida por escrito ante el Comité de Competición en el plazo establecido. El capitán de un equipo en caso de juego de equipos y el jugador en caso competiciones individuales podrá anotar en el acta, lo que consideré oportuno en defensa de sus intereses deportivos.

Art.43.
En toda competición oficial habrá dos jueces árbitros: Arbitro-Armador designada por la Peña organizadora y el 2º Árbitro designado por la Comisión de Competición. Para el buen desarrollo de las competiciones cada bolera dispondrá de un apuntador experimentado que informará a los jugadores de como va la partida si es requerido para ello.

Art. 44.
Los árbitros deberán mostrarse completamente imparciales, sin aumentar o disminuir el ánimo de los jugadores, ni hacer advertencias de juego a ningún jugador. Se limitará como ya queda dicho a cantar la jugada y velar por el cumplimiento del Reglamento.

Art.45.
El Árbitro-Armador se colocará a un lado de la losa, fuera del rodao y atento siempre a la jugada. El 2º Árbitro se colocará preferentemente próximo a la zona del Encalme. Ambos velarán por el correcto cumplimiento del Reglamento. Sobre el Árbitro-Armador recae principalmente la responsabilidad de “cantar” las jugadas y de decidir sobre aspectos relacionados con la llegada de la bola a la losa y de la salida de los bolos; mientras que el 2º Árbitro se ocupará preferentemente de revisar el estado de la bolera, cumplimiento del horario de competición, respeto del orden de tirada, tiradas adelantadas, y velar por que la  de zona de la carrera quede libre en el momento del juego y que el jugador suelte la bola sin rebasar el Encalme o raya de Encalme.
Capítulo XI

La Comisión de Competición

Art.46.
La Comisión de Competición estará formada por un representante de cada Peña y presidida por el Delegado de Batiente y vocal en la Federación de Bolos.

Art.47.
Tendrá las siguientes funciones:

1. Velar por el cumplimiento del Reglamento de Competición.

2. Designar el 2º árbitro para cada competición oficial.

3. Resolver las reclamaciones que se produzcan.

4. Aprobar las variaciones en cuanto al calendario y horario de las competiciones oficiales

5. Certificar con un mes de antelación las óptimas condiciones de la bolera en la que se vaya a celebrar competiciones de especial relevancia (Cto. Individual, de Parejas,...).

6. Notificar a los responsables de las boleras las deficiencias observadas que deban ser subsanadas en un plazo dado. El cual de no ser cumplido acarreará la retirada de la designación de dicha bolera como escenario de esa competición.

7. Elaborar y/o modificar los modelos de Actas de los Campeonatos y Concursos oficiales.

8. Archivar y guardar dichas Actas y elaborar las Clasificaciones de los distintos Campeonatos.

9. Imponer las sanciones por el incumplimiento de este Reglamento.

10. Cualquier otra que le sea encomendada por la Junta de Peñas.

Art.48. 
Las decisiones de la Comisión de Competición serán inapelables.

Capítulo XII

Capitanes de Equipo

Art. 49.


1. Los capitanes de equipo deberán indicar al Árbitro, momentos antes del comienzo del encuentro, los nombres de los componentes del Equipo, tanto titulares como reservas.

2. El capitán es en la bolera el representante del equipo ante el Árbitro, siendo obligatorio que forme parte del equipo en juego.

3. Los capitanes de los dos equipos serán los encargados de intervenir ante el Árbitro en el sorteo del orden de tirada.

4. Todas las reclamaciones deberán ser firmadas por el capitán del equipo y remitidas al Comité de Competición.

5. Las reclamaciones eventuales de un equipo serán comunicadas al Árbitro por su capitán.

Capítulo XIII

Presentación de los jugadores en la bolera

Art.50.
El equipo que no se presente en la bolera a la hora fijada para dar comienzo la competición será considerado como incomparecido. Un equipo se entiende como no presentado cuando no haya al menos 3 jugadores de ese equipo en la bolera al comienzo de la partida.

Art. 51.
El jugador que no se presente en la bolera cuando llegue su turno será considerado incomparecido y por tanto su tirada puntuará cero. Si la incomparecencia fuese por causa justificada tirará una vez lo hayan hecho el resto de los jugadores inscritos.

Art.52.
Se podrá dejar un margen de retraso en el comienzo del partido de quince minutos, pasados los cuales se iniciará el juego con los jugadores presentes (mínimo de 3). Los jugadores que lleguen con retraso se podrán incorporar a la partida en curso, perdiendo el derecho a tirar las bolas de las partidas ya finalizadas. La partida está finalizada  cuando el último jugador de la misma haya tirado su última bola.

Art.53.
En competiciones oficiales de equipo, todo jugador o jugadores deberán vestir el uniforme correspondiente a su equipo o Peña. Quedará eliminado el que se presente a jugar sin dicho uniforme.

Art.54.
El capitán de cada equipo dará por escrito la alineación de la primera partida y el orden en que van a tirar. Este orden se respetará hasta el final de la partida. Antes del inicio de cada partida el capitán notificará los cambios que se efectuarán en la alineación del equipo en la partida siguiente. Es preceptivo respetar el orden de tirada.

Art.55.
Cualquier variación de las fechas, horario o cualquier otra circunstancia prevista en el calendario se hará por causas justificadas y se comunicará a la Comisión de Competición o al Delegado con antelación  a la jornada del enfrentamiento. El incumplimiento de la norma supondrá la anulación del partido o la perdida del mismo para el equipo responsable de dicho incumplimiento. 

Capítulo XIV

Categorías de los Jugadores

Art.56.1.
Todos los jugadores están clasificados en las siguientes categorías:

a) Por orden de Fuerza Deportiva:

Primera Categoría: 

Un grupo de 25 jugadores.

Segunda Categoría:

El resto de jugadores.

b) Según la edad:

Senior

Juveniles

Infantiles

Alevines
Art.56.2
Los juveniles e infantiles considerados por orden de fuerza deportiva, podrán estar a la vez clasificados  en categorías superiores sin renunciar a su categoría respectiva.

Capítulo XV

Ascensos y Descensos

Art.57.
Ascienden a 1ª categoría todos aquellos clasificados  entre los 25 primeros en el Campeonato de la Regularidad que se disputa a lo largo de toda la temporada. En dicho Campeonato se puntúa según la posición alcanzada en cada Concurso o Campeonato que la Junta de Peñas designa como puntuable, pudiéndose despreciar 3 puntuaciones a lo largo del mismo.

Art. 58.
Descienden o continúan en 2ª categoría, aquellos jugadores que queden por debajo de la vigésima quinta posición en el Campeonato de la Regularidad.

Art. 59.
Es obligatorio el ascenso de categoría. La renuncia al mismo se sancionará con la NO participación en los Campeonatos Oficiales durante un año.

Capítulo XVI

Actas

Art. 60.
En todas las competiciones oficiales, antes de dar comienzo las partidas, Concursos o Campeonatos, se deberá cubrir un Acta con los nombres de los jugadores participantes, que será firmada al menos por los jueces árbitros una vez finalizada la partida.

Art. 61 
Cualquier anomalía ocurrida en la bolera en transcurso de la competición se hará constar en Acta que será remitida a la Comisión de Competición que decidirá al respecto.

Aprobado por los jugadores. Avilés, 30 de marzo de 2002.

Ratificada en Asamblea Ordinaria Federación de Bolos del Principado de Asturias. Oviedo, 24 de mayo de 2002.
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