Normativa  del X Torneo de Bolos “Batiente” Pdo de Asturias.

CARREÑO 2011

1. Descripción: 

· Campeonato entre los 16 mejores jugadores de bolos “batiente”, mediante enfrentamientos directos a 3 partidas de 1000 tantos cada partida.

· Semifinales a 3 partidas de 1000 tantos cada una.

· Finales a 5 partidas a 1000 tantos.

2. Participación: Podrán jugar los jugadores federados durante este año 2011 y que hayan participado en al menos cinco competiciones puntuables para el Campeonato de la Regularidad. 

Pasan a competir directamente los 10 mejores de la clasificación general de la Regularidad  y 6 más clasificados en tiradas previas en la bolera (fase clasificatoria). Todos los jugadores tirarán ese día para establecer los cabezas de serie en función de la puntuación obtenida por los 16 jugadores clasificados
3. Sistema de competición.
3.1.
Fase clasificatoria

· Fechas: sábado, 1 de octubre a partir de las 17:00 

· Pueden participar todos los jugadores federados de 1ª o 2ª categoría que hayan participado en al menos  cinco tiradas del Campeonato de la Regularidad.
·  Esta fase consiste en una tirada de cinco bolas seguidas cada uno. 
· En primer lugar tiran los 10 mejores de la Regularidad en orden inverso a la clasificación obtenida en este campeonato.

· A continuación tirarán por orden de Inscripción el resto de jugadores inscritos. Aquella se cerrará una vez haya tirado el último jugador, siempre que hayan pasado 2 horas y media desde el inicio de las tiradas.  De estos jugadores clasifican los seis mejores junto con los 10 ya  clasificados.
· Con las tiradas realizadas por cada jugador clasificado se elaborará la clasificación definitiva de los 16 jugadores, siendo el número 1 el jugador que más puntuación obtenga en esta tirada, el 2º el que le siga en puntos y así sucesivamente

· En caso de empate en los puestos de clasificación se tirarán dos bolas seguidas por parte de cada jugador para deshacer el mismo, el orden de tirada será el mismo que el de inscripción. 

3.1.
Octavos de Final.

· Fecha: sábado, 8 de octubre a partir de las 17:00

· Enfrentamientos directos a 3 x 1000 tantos.

· Los enfrentamientos seguirán el siguiente orden: 1º contra 16º, 2º contra 15º, 3º contra 14º, 4º contra 13º, 5º contra 12º, 6º contra 11º, 7º contra 10º, 8º contra 9º.

· Será jugador mano en la 1ª partida el peor clasificado de los dos en la fase anterior.

3.2.
Cuartos de final.

· Fecha: domingo, 9 de octubre a partir de las 16:30.

· Enfrentamientos directos a 3 x 1000 tantos. (ver cruces torneo).

· Se sorteará quién es jugador mano en la 1ª partida.

3.3.
Semifinal.

· Fecha: domingo, 9 de octubre (a continuación de las partidas de repesca para los puestos 5º a  8º).

· Enfrentamientos directos a 3 x 1000 tantos. 

· Los eliminados en cuartos jugarán entre sí para decidir los premios del 5º al 8º  una partida a 1500 tantos. Los ganadores jugarán en la jornada siguiente para dilucidar el puesto 5º y 6º. Y los que pierdan jugarán entre sí para los puestos 7º y 8º.

3.4. Jornada final.

Fecha: sábado, 15 de octubre a partir de las 16:30
16:30
Clasificación del 9º al 16º.

17:30
Partida de 1500 para el 7º-8º

17:45
Partida de 1500 para el 6º-5º

18:00
3º y 4º.

18:30
Final.

19:00
Entrega de premios

19:15
Espicha

3.4.1. Tiradas de clasificación del 9º al 16º.

Primeramente realizarán la tirada los ocho jugadores eliminados en la fase de octavos para dilucidar los puestos desde el 16º hasta el 9º. Tiran cinco bolas seguidas cada uno, en orden inverso al puesto obtenido en la fase clasificatoria.
3.4.2. Tiradas de clasificación del 5º al 8º.

A continuación se enfrentarán a una partida a 1500 tantos los jugadores que han perdido en la repesca de cuartos para determinar el puesto 7º y 8º. Después jugarán los dos ganadores de la repesca una partida para dilucidar el puesto 5º y 6º, también a una partida a 1500 tantos.
3.4.3. Final de consolación (3º y 4º  puestos).

Enfrentamiento a 5 partidas de 1000 tantos.
Se sorteará el jugador mano en la primera partida.
3.4.4. Final:
Se jugará a partir de las 18:30 horas.

Enfrentamientos directos a 5 x 1000 tantos. 
Se sorteará el jugador mano en la primera partida

NORMAS

· Calentamiento: siempre antes del comienzo de los enfrentamientos directos se permiten dos bolas. Y antes de la hora fijada para el comienzo de la competición las que se quieran.

· En ninguna de las fases se permitirá la tirada adelantada.

Si un jugador clasificado no pudiera jugar o competir en octavos de final, este puesto será ocupado por el siguiente en la clasificación y el jugador perderá el derecho a premio. Si el jugador ausente fuese uno de los 10 mejores de la Regularidad sería sustituido por el siguiente no clasificado de esta lista. Si por el contrario se trata de un jugador de los de la tirada clasificatoria se acudiría a esta lista para buscar al suplente.

 La no presencia del jugador en cualquiera de las siguientes fases significará la perdida del partido.

· Los enfrentamientos directos son siempre al mejor de 3 partidas (cinco en la final), excepto las repescas, y no se jugará la partida restante en caso de que un jugador gane las dos primeras (las tres en caso de la final).

· En todo caso se seguirán las Normas de juego recogidas por el Reglamento de Bolos “Batiente”. El Armador designado por la Peña organizadora será el primer árbitro y el 2º será el que designe el Comité de Competición de la Junta de Peñas.
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